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Numérotation Automatique
Principe

Le systeme de numeérotation automatique créé par M.G.l. permet de fabriquer tres rapidement de la
billetterie sans avoir les inconvénients du mode typo (numéroteurs indépendants et a surveiller
constamment). Les combinaisons sont aussi nombreuses qu'il existent de chiffres. Le principe de base
est la sortie par planches et un nombre d'étiquettes par pose. Ce systeme peut vous paraitre com-
pligué a mettre en oeuvre, rassurez-vous, en observant les exemples suivants, vous trouverez rapi-
dement la réponse aux différentes numérotations rencontrées.

Cocher cette case pour activer la numérotation a partir du chiffre tapé sur I'écran de saisie. Si aucun
J Compte chiffre d'incrémentation n'est tapé, l'incrémentation par défaut va de 1 en 1.
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Ex : Tapez 100 et cocher "Compte"” 100 (chiffre de départ) => 100, 101, 102, 103, ....

Pour une incrémentation spéciale :

Il suffit de taper le chiffre de départ + (si numérotation positive) ou - (si numérotation négative) suivi de la valeur d'in-
crémentation.

Ex : 10+2 ==> 12, 14, 16, 18, ...

Ex : 100-5 ==> 95, 90, 85, 80, ...

Il est possible de taper du texte avant et apreés la numérotation :
Ex : Case "Compte" cochez, tapez "Numéro 1000+10 de loterie"
Affiche ==> Numeéro 1010 de loterie ; Numéro 1020 de loterie ; ...

La numérotation est gérée comme un ligne, c'est a dire qu'elle peut subir des modifications de polices, de corps, de
marges, d'interlignages, de couleurs et d'alignement. Elle peut étre affectée sur tous types de document.
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